


CPU - pravidla hry

CPU ma k dispozici Ctyfi registry oznaCované A, B, C, D a pamatuje si adresu pravé
provadéné instrukce (Instruction Pointer, IP). Kazda z téchto pamétovych bunék obsahuje
jedno pismeno. Déle si pamatuje vysledek porovnavani, a to bud’ <, = nebo >.

Pri spusténi je IP = 0, ostatni hodnoty mtiZou byt jakékoliv.

1 Precti instrukci

Ziskej z paméti instrukci na adrese IP a zapamatuj si ji nebo nékam zapis.
Priklad: IP md hodnotu ,,F“. Zeptdm se paméti na adresu F. Pamét odpovi ,,R“. Pamatuju si, Ze instrukce je R.

2  Precti parametry

Ziskej parametry z paméti primo nasledujici po IP. PocCet parametri zavisi na instrukci:

e A:2 e K:2 e R:2
e B:1 e M:1 e S:2
e F:0 e N:2 e T:1
e H:2 e 0:2 e Vi1
e Ji1 e P:2 s 7

Priklad: IP md hodnotu ,,F“ a instrukce je R. Vidime R: 2, budu proto cist 2 parametry. Ziskam z pameéti
adresu G, pamét’ odpovi ,, W*. Ziskdm z paméti adresu H, pamét’ odpovi ,,D“. Celd instrukce je R W D.

3 PosunIP

Posun Instruction Pointer dopiedu o pocet parametrt plus jedna.
Priklad: IP md hodnotu ,,F“ a instrukce je R. Tfi pismena v abecedé po F je I. Nastavim IP na hodnotu ,, 1.

4  Vykonej instrukci

V:  Vystup(odkud: registr) SkOky

F:  Flakej se(bez parametri)

Z:  Zastav(bez parametri) Pokud je splnéna podminka, nastav IP na
zadanou hodnotu. Jinak nedélej nic.

Porovnavani M:  skoc pokud je Mensi(kam: adresa)

o . _ T skoc pokud je Totozné(kam: adresa)
Podivej se na dvé hodnoty uloZené v regis- g.  gko& Bez podminky(kam: adresa)
tru nebo napsané pfimo v parametru a zapis si

patfi¢né porovnavaci znaménko. Kopirovéni
S:  Srovnej dva registry(leva: registr,

prava: registr) R:  kopiruj z Registru(kam: adresa,
H: srovnej s Hodnotou(leva: registr, odkud: registr)

prava: pismeno) P:  kopiruj z Paméti(kam: registr, odkud:

adresa)
Pocitani K: kopiruj Konstantu(kam: registr,
. o co: pismeno)
Pro Ucely sCitiniZ=0,A=1,B=2atd. . kopiruj z Odkazu(kam: registr,

J. pricti Jednicku(kam: registr) odkud: adresa uloZena v registru)
A:  pricti v Abecedé(kam: registr, N:  kopiruj Nékam(kam: adresa uloZena

co: registr) v registru, odkud: registr)
Priklad: celd instrukce je R W D. Prectu si, Ze v registru D mdm uloZené ,,A“. Reknu paméti, at’ zapise A na
adresu W.
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